
 5ƻƭƴƻǏƭŊǎƪƛ hǏǊƻŘŜƪ 5ƻǎƪƻƴŀƭŜƴƛŀ bŀǳŎȊȅŎƛŜƭƛ ǿŜ ²ǊƻŎƱŀǿƛǳ 
 Filia w Legnicy    ̧    Plac Zamkowy 1  -  59-220 Legnica 

 

Nauczyciel konsultant DODN Filia w Legnicy 

Agata KwaŜniak ï Szumlakowska 

 

 



 5ƻƭƴƻǏƭŊǎƪƛ hǏǊƻŘŜƪ 5ƻǎƪƻƴŀƭŜƴƛŀ bŀǳŎȊȅŎƛŜƭƛ ǿŜ ²ǊƻŎƱŀǿƛǳ 
 Filia w Legnicy    ̧    Plac Zamkowy 1  -  59-220 Legnica 

 

"SzaleŒstwem jest robiĺ wciŃŨ to samo  

i oczekiwaĺ r·Ũnych rezultat·wò  

                                                                                  

    Albert Einstein. 
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wȅǎΦ !ƴŀƭƛȊŀ ǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘ оȄ9 Řƭŀ ƪǳƭǘǳǊƻǿȅŎƘ ŀǘǊŀƪŎƧƛ ǘǳǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘΥ ǘǊŀŘȅŎȅƧƴȅŎƘ ό¢ύ ƛ ƴƻǿȅŎƘ όbύΤ ¾ǊƽŘƱƻΥ ώ{ǘŀǎƛŀƪΣ ²ƱƻŘŀǊŎȊyk 2013]. 
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²ȅƳƛŀǊȅ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǘǳǊȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ 



Model 3xE/ 4xE:  

  

Education (edukacja, ksztağcenie, wychowanie),  

 

Entertainment  (rozrywka, uciecha, przedstawienie, 

zabawa)  

  

Excitement (emocje podniecenie, podekscytowanie,) 

 

Engage (zaangaŨowanie) 



 5ƻƭƴƻǏƭŊǎƪƛ hǏǊƻŘŜƪ 5ƻǎƪƻƴŀƭŜƴƛŀ bŀǳŎȊȅŎƛŜƭƛ ǿŜ ²ǊƻŎƱŀǿƛǳ 
 Filia w Legnicy    ̧    Plac Zamkowy 1  -  59-220 Legnica 

 

Metody aktywizujŃce pracň ucznia 
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ĂM·zg ucznia, to miejsce pracy nauczyciela.ò  

Manfred Spitzer  

Gra koreluje z naukŃ - neurodydaktykŃ 
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YǎƛťƎŀ ¢ǊŜƴŘƽǿ ǿ 9ŘǳƪŀŎƧƛ нΦл 

Edukacja poprzez gry  
Grywalizacja  
Edurozrywka  
bƻǿƻŎȊŜǎƴŜ ƻǇƻǿƛŜǏŎƛ  
DǊȅ ǇƻǿŀȍƴŜ  
Edu-LARP i drama  
Edukacja plenerowa  
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Outdoor education 

Adventure education 

Experience Corner 

Gamiifikacja, grywalizacja 
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Rodzaje graczy 
wg Richarda Bartleõa 

 

80% spoġecznik 

50% odkrywca  

40% zdobywca 

20% zab·jca 
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Gry edukacyjne, happeningi 
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Fabuğa zajňĺ 

MoŨe nawiŃzywaĺ do: 

 

Å Jňzyka 

Å WydarzeŒ 

Å Kultury 

Å Historii 

Å Kuchni 

Å Ludzi 

Å Legend 

Å Bajek 

Å ZachowaŒ 

Å Jňzyk·w obcych 

Å Obyczaj·w i kultury 

zachowania 

Å WŃtk·w literackich 

Å WŃtk·w filmowych 

Å Walor·w przestrzeni 

miejskiej 

 

 

 

 
Fabuğa fikcyjna, storytelling, genius loci, 

Fabularyzowane zajňcia ï od pomysğu do realizacji 
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Elementy gry 

OkreŜlenie celu gry: 

Edukacja 

Zabawa 

Emocje 

Adrenalina 

Integracja 

 

http://spodkopca.pl/gra-miejska-powstanie-warszawskie-relacja/ 

http://www.kroczek.org/gry-miejskie-i-terenowe 
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Elementy gry miejskiej 

OkreŜlenie odbiorcy, dla kogo? 
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Elementy gry 

Ocena  

zasob·w miejsca, 

przestrzeni 

i zasob·w ludzkich 

https://www.powersport.pl 

http://www.kroczek.org/gry-miejskie-i-terenowe 
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Tytuğ gry ï hasğo 

 

InspirujŃce, 

niedosğowne, ciekawe, 

Ŝmieszne, wyzwanie, 

niedopowiedziane 
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Historia pewnej fotografii 

!ƴǘŜƪ ƻ ǏǊŜŘƴƛƻǿƛŜŎȊǳ 

Poszukiwanie ǎƪŀǊōƽǿ 

O miedzi i  nie tylko 

tŀƳƛťǘƴƛƪ ƪǳǇŎŀ 

L ¢ȅ ƳƻȍŜǎȊ ȊƻǎǘŀŏΧ 

tƻŘǊƽȍ ǇǊȊŜȊΦΦ 

½ƳƛŜǊȊ ǎƛť ȊΧ 

Tajemnice skarbu 

tƻŘǊƽȍ ǿ ƴƛŜȊƴŀƴŜ 

Tajemnice i sekrety starej 

PROPOZYCJE NAZWY GRY 

 

²ŜƘƛƪǳƱ czasu 

{ŀƪƛŜǿƪŀ Ȋ  ƴƛŜǎǇƻŘȊƛŀƴƪŊΣ ŎȊȅƭƛ ōƛŀƱȅΧ    

grosz w garncu 

YǊŀƛƴŀ ƧŀōƱŜƪ 

WŀŘŊ ǿƻȊȅΣ ƧŀŘŊΧ 

Poszukiwanie skarbu 

_ŀǇŀŎȊŜ Řȋǿƛťƪƽǿ ƛ ȊŀǇŀŎƘƽǿ 

²ǎǇŀƴƛŀƱŀ ǿȅǇǊŀǿŀ ǿ ǇƻǎȊǳƪƛǿŀƴƛǳΧ 

Na tropie rodzinnej tajemnicy 

² ƪǳŎƘƴƛ ƳƛƭƛŀǊŘŜǊƽǿ 

{ƱƻƴŜŎȊƴȅ ƘŀƴŘƭƻǿȅ ŎȊǿŀǊǘŜƪ 
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KANWA HISTORII/ FABUĞA GRY/  

WPROWADZENIE DO GRY 
 

Motyw gry: 

Ũycie ludzi w dawnych czasach,  

dziedzictwo przemysğowe i technologie 

biografiŃ znanych ludzi,  

miejsca i wŃtki z  popularnych film·w, literatury,   

wydarzenia historyczne 

komunikacja 

przedsiňbiorczoŜĺ muzyka/taniec 

jňzyki obce 

obyczaje i kultura zachowania 

walory przestrzeni miejskiej 

kuchnia 

legendy, bajki 

fikcyjny i inne... 
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   Fabuğa 

  

Kim jesteŜ... /gğ·wny bohater/ lub gracz 

Gdzie siň znajdujesz 

Przedstaw tajemnicň, sekret, misjň... 

Opisz sytuacjň... 

O co grasz, czego szukasz 

Kogo spotkasz... 

co Ciň czeka, wyzwanie przeszkody.... 

Dopowiedz podstawowe zasady gry 
  

Y!b²! IL{¢hwLLκ C!.¦_! Dw¸κ ²twh²!5½9bL9 5h Dw¸ 
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HISTORIA TWOJEGO GRACZA 
 
Kim jest gracz?  
bŀǇƛǎȊ ƘƛǎǘƻǊƛť ōƻƘŀǘŜǊŀ ¢ǿƻƧŜƧ ƎǊȅΦ ² ƧŜŘƴȅƳ ŀƪŀǇƛŎƛŜ ǎǘǊŜǏŏΣ ƪƛƳ ƧŜǎǘΦ 
 
Historia Twojego gracza ς ƴŀǿƛŊȊǳƧŜ ŎȊȅ ǎǘŀƴƻǿƛ ŦŀōǳƱť ƎǊȅΦ  
 
YŀȍŘȅ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪ ǿ ƎǊǳǇƛŜΥ 
-  Ƴŀ ǘŊ ǎŀƳŊ ƭǳō ƛƴƴŊ ǊƻƭťΣ όƴǇΦ ǿǎȊȅǎŎȅ ǎŊ ƳŀƪƭŜǊŀƳƛΣ ŀƭōƻ ƻƧŎƛŜŎ ǎȅƴ ƛ ǿƴǳƪ ƛǘǇΦύ 
- ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿ ƛƴƴŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ȍȅŎƛƻǿŜƧΣ  
- ƳƻȍŜ ōȅŏ  ǿ ƛƴƴȅƳ ƴŀǎǘǊƻƧǳΣ  
- ƳƻȍŜ ƻ Ŏƻǎ ƛƴƴŜƎƻ ƎǊŀŏΣ 
- ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ƛƴƴŊ ƳƛǎƧť Řƻ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŀΣ 
- jaki ma charakterystyczny rekwizyt, element stroju?  
 
 



 5ƻƭƴƻǏƭŊǎƪƛ hǏǊƻŘŜƪ 5ƻǎƪƻƴŀƭŜƴƛŀ bŀǳŎȊȅŎƛŜƭƛ ǿŜ ²ǊƻŎƱŀǿƛǳ 
 Filia w Legnicy    ̧    Plac Zamkowy 1  -  59-220 Legnica 

 

 
CŀōǳƱŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƴŀ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜȊ ōƻƘŀǘŜǊŀ ƎǊȅΣ ƭǳō ǘŜƪǏŎƛŜ 
ǇǊȊŜǿƻŘƴƛƳΣ  ǘŜǎǘŀƳŜƴŎƛŜΣ ƭƛǏŎƛŜΣ ŘŜǇŜǎȊȅΣ ƎŀȊŜŎƛŜΣ ƪǊƻƴƛŎŜΦ  
 
 
² ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ŦŀōǳƱť ƻƪǊŜǏƭΥ ½ŀŘŀƴƛŀ .ƻƘŀǘŜǊƽǿ tǳƴƪǘȅ 
ƪƻƴǘǊƻƭƴŜ {ŎŜƴŀǊƛǳǎȊ ƛ [ƛǎǘť ǎǇǊŀǿ Řƭŀ ƎǊŀŎȊŀ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƧŊŎŊ 
ƪƻƭŜƧƴƻǏŏ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŀŘŀƵΦ  
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Wprowadzenie do gry ς ŘŜǇŜǎȊŀΣ ƭƛǎǘȅΣ ƪǊƻƴƛƪŀΣ ƎŀȊŜǘŀ Χ 
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Elementy gry 

Oddziağywanie na zmysğy 

smak, sğuch, 

wzrok, wňch, 

dotyk 
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Opracowanie zadaŒ ï kart zadaŒ/ kart 
gracza  

 
Hasğo/ nazwa zadania humorystyczna, moŨe byĺ mylŃce, 
niedosğownie,  
 
Kto, kt·ry bohater uczestniczy w zadaniu? Zadanie r·wnieŨ 
moŨe byĺ realizowane bez obecnoŜci bohatera, a np. z udziağem     
przechodni·w.  
 
TreŜĺ zadania ï umieszczana np. na karcie zadania, jakŃ 
przekaŨe bohater w punkcie kontrolnym 
 
Miejsce w przestrzeni ï na planie miasta, obiektu, parku itp. 
Rekwizyty 
Punkty 
UmiejňtnoŜci ï treŜci edukacyjne, kompetencje  
Forma karty dla gracza 
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Etykieta  

R·Ũnice 

miňdzykulturowe 

Komunikacja werbalna 

i niewerbalna 

Konflikty 

Praca z mapŃ 

Kody QR 

Niespodzianka 

Zdjňcie 

Loteria 

WiadomoŜĺ  

Wr·Ũba 

Pozy teatralne 

Rodzaje zadaŒ - aktywnoŜci  



 5ƻƭƴƻǏƭŊǎƪƛ hǏǊƻŘŜƪ 5ƻǎƪƻƴŀƭŜƴƛŀ bŀǳŎȊȅŎƛŜƭƛ ǿŜ ²ǊƻŎƱŀǿƛǳ 
 Filia w Legnicy    ̧    Plac Zamkowy 1  -  59-220 Legnica 

 

Prawda-Fağsz 

Zagadka  

List urwany w poğowie 

Wywiad  

Quiz  

Rysunek 

Fotografia 

Puzzle   

Obliczanie cen netto 

brutto 

Zakup po kursie euro 

Depesza 

Filmik 

Tajne receptury 

Praca z literaturŃ 
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Rodzaje zadaŒ - 

aktywnoŜci: 
Szyfry, rebusy                                                            

Archiwalne plany miast                                

KrzyŨ·wki  

Napisy w obcym jňzyku  

Sonda  

Notatka Scenki Hapenning 

Ukğadanki Animacja 

Dialog Taniec/muzyka 

Plakat List 
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Zadania losowe 
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Systemy punktowe - Schematy nagradzania 
 

Otrzymanie punktu jest pozytywnym wzmocnieniem uczestnika. Ma 

charakter wynagrodzenia za podjňte wyzwanie, wysiğek, zrealizowane 

zadanie ï jest formŃ docenienia. Punkty budujŃ prestiŨ uczestnika. 

Mistrz gry docenia wysiğki graczy za ukoŒczenie etap·w, przyznaje 

premiň za zadania dodatkowe, za szybsze wykonanie misji. 

punkty doŜwiadczenia 

punkty zamieniane na nagrody 

punktu umiejňtnoŜci 

punkty karmy 

punkty reputacji 
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     Punkty, fanty, pieczŃtki, 
monety, srebro, zğoto, 
ziarenka kawy, zdjňcia zé, 
klucze, gwiazdki, monety, 
talizmany wirtualne dobra  

 

Punkty gracz moŨe wymieniaĺ, liczba punkt·w moŨe Ŝwiadczyĺ o 

statusie, osiŃgniňciach.  OsiŃgniňcia moŨna zaprezentowaĺ w tabeli 

wynik·w. Na najlepszych czekaĺ powinny nagrody.  

Systemy punktowe - Schematy nagradzania 

Premia za....?  
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Karty graczy  
 YŀǊǘŀ ƎǊŀŎȊŀ ƳƻȍŜ ǎƱǳȍȅŏ Řƻ  

ω ȊōƛŜǊŀƴƛŀ ǇǳƴƪǘƽǿΣ ǇƛŜŎȊŊǘŜƪΣ  
ω ƳƻȍŜ ōȅǏ ǿǎƪŀȊƽǿƪŊ ǿ ƧŀƪŊ Ǌƻƭť ƎǊŀŎȊ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ǎƛť ǿŎƛŜƭƛŏΣ 
ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ƪǊƽǘƪŊ ƻǇƻǿƛŜǏŎƛŊ ǿ ƘƛǎǘƻǊƛť ƛ Ǌƻƭť ƎǊŀŎȊŀΣ ƻǇƛǎǳƧŜ ƧŜƎƻ ŜƳƻŎƧŜΣ 
zachowanie, rekwizyty 
ω ƳƻȍŜ ǎǘŀƴƻǿƛŏ ƭƛǎǘť ȊŀŘŀƵ Řƻ ȊǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴƛŀ ǿŜŘƱǳƎ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ 
ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛΣ ƪŀȍŘŀ ŘǊǳȍȅƴŀ ōťŘȊƛŜ ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ƳƛŀƱŀ ƛƴƴŊ ƪƻƭŜƧƴƻǏŏΦ  
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Bohaterowie gry 

 

kr·tka historia, nawiŃzanie do fabuğy 

Elementy stroju 

Elementy zachowania, komunikacji 

Dialog ....  

Zachowanie 

Za jakie zadanie odpowiada... 

Jakie ma rekwizyty 

Jakie punkty przyznaje i za co  

Kim jest 
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List przewodni, testament, depesza,  karta startowa, karty pracy 

instrukcja, regulamin  
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Opracowanie 
narzňdzi do 
realizacji gry: 

 

wskaz·wki, zamroŨone 
wskaz·wki, szyfry, 
elementy j. migowego, 
plany miasta, wykresy, 
Ŧr·dğa literackie, 
fragmenty tekst·w, 
napisy w j. obcym, 
wskazidrogi 

http://www.krakowevent.eu 
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Opracowanie 

narzňdzi do 

realizacji gry: 
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Rekwizyty 

Krawaty, 
instrumenty, 
wŃsy, 
kapelusze, 
pieczňcie 

Stroje, farby, 
skarby, 
skrzynie, listy, 
depesze, 
kroniki, bilety, 
lornetki, itp. 

Kostki nastroj·w,  

Karty strategii, 
znaczki, karty 
sytuacji, sakwy,  
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Elementy gry 

Wykorzystanie narzňdzi 

TIK: 

 

Zdjňcia , filmiki,  

zasoby internetowe, 

kronika wydarzeŒ 

Kody QR 
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Do przemyŜlenia/ przygotowania 
 

Lista spraw 

 

Lista kontrolna 

 

Regulamin i zgody rodzic·w 

 

Niespodzianka 

 

Nagroda 

 

Spos·b Ŝwiňtowania 

 

Oprawa medialna 

 

Marketing przed i po realizacji zajňĺ 

 

Osoby odpowiedzialne 
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Promocja przed i po realizacji zajňĺ fabularyzowanych 
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Problemy: 

 

- wejŜcie w role czňsto teatralne; 

 

- zaangaŨowanie wiňkszej liczby os·b; 

 

- wiedza fragmentaryczna;  

 

- dob·r treŜci do odbiorcy; 

 

- narracja w pierwszej osobie, archaizacja jňzyka, gwara 

 

- pytania szczeg·ğowe dotyczŃce danej profesji, czas·w itp. 

 

- gra wymaga znacznych przygotowaŒ. 

 

Zajňcia fabularyzowane ï od pomysğu do realizacji 
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https://www.galindia.com.pl 
 

https://www.galindia.com.pl/
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ŎŜƭŜ ƻƎƽƭƴŜΥ  
V²ȅƳƛŀƴŀ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƵΣ samodoskonalenie  
 
Vinspirowanie nauczycieli w zakresie aktywnych form edukacji 

regionalnej  
      i rekreacji dzieci oraz ƳƱƻŘȊƛŜȍȅΤ 
 
Vopracowanie banku dobrych ǇƻƳȅǎƱƽǿΤ  
 
VIntegracja ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀΦ 
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²ȅŘȊƛŀƱ Turystyki UMWD,  
ZHP,  
PTTK,  
PTSM,  
DZPK - 5ƻƭƴƻǏƭŊǎƪƛ ½ŜǎǇƽƱ tŀǊƪƽǿ YǊŀƧƻōǊŀȊƻǿȅŎƘΣ 
5ƻƭƴƻǏƭŊǎƪŀ hǊƎŀƴƛȊŀŎƧŀ ¢ǳǊȅǎǘȅŎȊƴŀΣ  
5ƻƭƴƻǏƭŊǎƪŀ LȊōŀ ¢ǳǊȅǎǘȅƪƛΣ  
SKKT ς {ȊƪƻƭƴŜ YƻƱŀ YǊŀƧƻȊƴŀǿŎȊƻ-Turystyczne,  
5ƻƭƴƻǏƭŊǎƪƛ YƭŀǎǘŜǊ ¢ǳǊȅǎǘȅŎȊƴȅΣ  
Karkonosko-Izerski Klaster Turystyczny,  
Karkonoski Park Narodowy 
Podmioty sektora turystycznego 




